14. Neumann, Nemzetkozi Tehetségkutato Programtermék Verseny

Versenyszabalyzata

A Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag valamint a Szekszardi I. Béla Gimnazium, ezaton
hirdeti ki a 2018. évi, verseny szabalyzatat.

A verseny kategoériai kozépiskolasoknak:

1. Alkalmazéi programok, amelyek a szamitogépek széleskorii felhasznalasat mutatjak be. Ebben a
kategoridban versenyeznek a szoftvertechnoldgiai (operacios-rendszer szintii) programok is.

2. Jatékprogramok. Ebben a kategdriaban a versenyzok sajat Gtleteik alapjan irt jatékprogramjaikkal
versenyezhetnek. A zsiiri elfogad olyan jatékprogramokat vagy programrészeket is, amelyeket a
palyazo masoktol atvett otletek alapjan fejlesztett tovabb. Az a jatékprogram is indulhat, amit a
versenyzd egy, mar meglévd jaték alapjan onalldan fejlesztett, vagy 6nmaga jelentdsen modositott.
Ezekben az esetekben az 6tlet illetve a kiils6 program forrasat is fel kell a palyazatban tiintetni.

3. Szamitogépes miivészeti programok, ebben a kategoriaban — ketté csoportban — a versenyezék

mivészeti tudasat értékeljiik:
- Szamitogépes grafika, egy-egy versenyzd legfeljebb 5 palyamiivet kiildhet be, de a zsfiri
egybevonva pontozza azokat.
- Szamitogépes zene (kompozicio, hangzd zeneanyag), egy-egy versenyzd legfeljebb 2
palyamiivet kiildhet be, egyik palyami hosszsaga sem haladhatja meg az 5 percet, de a zstri
egybevonva pontozza azokat.

A palyamunkak kiallitasra keriilnek, a nevezéssel egyiitt a versenyzok beleegyeznek a palyamunkaik
kiallitdson torténd megjelenéséhez. A palyamunkék birdlatat felkért miivészek segitik!

4. Szamitogéppel tamogatott tervezés
Ebben a kategéridban varjuk a kiilonb6z6 CAD programokkal megszerkesztett tervrajzokat,
latvanyterveket, miiszaki animaciokat.

5. Szamitégépes animacio, egy-egy versenyzo legfeljebb 2 palyamiivet kiildhet be, de egyik palyamii
id6tartama sem haladhatja meg a 5 percet. A palyamunkak valodi szamitégépes animéciok kell
legyenek, videokameraval felvett és 6sszevagott palyamunkéakat nem fogadunk be!

A verseny kategoériai altalanos iskolasoknak:

1. Jatékprogramok. Ebben a kategoridban a versenyzOk sajat otleteik alapjan irt jatékprogramjaikkal
versenyezhetnek. A zsiliri elfogad olyan jatékprogramokat vagy programrészeket is, amelyeket a
palyazé masoktdl atvett otletek alapjan fejlesztett tovabb. Az a jatékprogram is indulhat, amit a
versenyz6 egy, mar meglévo jaték alapjan onalldéan fejlesztett, vagy dnmaga jelentésen modositott.
Ezekben az esetekben az otlet illetve a kiilsé program forrasat is fel kell a palyazatban tiintetni.

2. Szamitogépes miivészeti programok, ebben a kategéridban — ketté csoportban — a versenyezék
miivészeti tudasat értékeljiik:
- Szamitégépes grafika, egy-egy versenyzO legfeljebb 5 palyamiivet kiildhet be, de a zstiri
egybevonva pontozza azokat.
- Szamitégépes zene (kompozicid, hangzd zeneanyag), egy-egy versenyzd legfeljebb 2
palyamiivet kiildhet be, egyik palyamii hosszisdga sem haladhatja meg az 5 percet, de a zsliri
egybevonva pontozza azokat.
A palyamunkak kiallitasra kerlilnek, a nevezéssel egyiitt a versenyzok beleegyeznek a palyamunkaik
kiallitason torténd megjelenéséhez. A palyamunkak biralatat felkért miivészek segitik!



3. Szamitogéppel tamogatott tervezés

Ebben a kategéridban varjuk a kiilonb6z6 CAD programokkal megszerkesztett tervrajzokat,
latvanyterveket, miiszaki animaciokat.

Szamitogépes animacio, egy-egy versenyzo legfeljebb 2 palyamivet kiildhet be, de egyik palyami
idotartama sem haladhatja meg a 5 percet. A palyamunkak valoédi szamitégépes animaciok kell
legyenek, videokameraval felvett és Osszevagott palyamunkakat nem fogadunk be!

WEB - Ebben a kategoridban a WEB-es feliileteket készité, CMS rendszereket tevélegesen adaptalo
versenyzOk palyamunkait varjuk.

A verseny osztatlan kategéridi mindkét korosztilynak (a kategoridkban altalanos és kozépiskoldsok
egylittesen versenyeznek):

1. Oktatéo programok, amelyek kozismereti illetve szakmai targyak onallé /konzultacio nélkiili/

tanulasara alkalmasak. (Prezentacio — akar makrozva — nem fogadhato el!)

Megépitett (digitalis) automata berendezés (hardver) és vezérlése (szoftver)

Ebben a kategoridban varjuk azokat a pAlyamunkdkat, amelyek egy megépitett hardver eszkozt (robot,
LEGO-robot, PLC, egyéb automata, stb.) és vezérlését megvaldsitod szoftvert tartalmaz. A nevezéshez
mellékelni kell a hardverrdl készitett rovid video-filmet.

Nevezési feltételek:

A zstiri elsésorban PC kategériaji gépekre, mobiltelefonokra, Tab-okra irt programokat fogad el,
az ettdl eltérd szamitogépekre késziilt palyamunkék birdlatat nem tudjuk garantélni!
A WEB-alapu palyamiivek esetben a bekiildott irasos anyagban jel6ljék meg a palyami Internet
cimét, esetleg jelszavat.
Programok esetében kotelezd a forraskod, vagy annak Iényegi részeket tartalmazd fontosabb
eljarasainak, mellékletként vald bekiildése, illetve nagy vonali bemutatdsa. (A versenyszervezok,
zslritagok kotelesek ezt a szerzdi jogi szabalyoknak megfelelden kezelni!)
A versenyre a verseny honlapjan a http://www.ibela.hu/neumann cimen megjelené on-line
feliileten (a nevezéshez sziikséges adatok megadasaval, valamint a palyamunka feltoltésével, illetve
felhbben — egyéb web-tarhelyen 1év6 cimének megadasaval) lehet nevezni!
A palyazoknak a kovetkez6 adatokat kell megadni:
o apalyazé neve, cime, e-mail cime, telefonszdma, valamint
o apalyazat, programtermék kezelési utasitasa, a palyazat, program tartalmi leirasa,
o amennyiben a palyazathoz valamilyen hardver kiegészités sziikséges a leirasban ezt is fel kell
tintetnt,
o egyetemistak és foiskolasok esetében fel kell tiintetni az egyetem,/féiskola nevét és cimét, a
kar megnevezését.
o altalanos és kozépiskolasok esetében a kovetkezoket is meg kell adni:
= az iskola nevét €s postai cimét, e-mail cimét,
» apalyazo6 hanyadik osztalyba jar,
* az informatika tandranak a nevét.
A programhoz a kezelési utasitast magyar vagy angol nyelven (ha a palydzé nem magyar anyanyelvii)
kell mellékelni. Amennyiben a palyazatot a versenyzé egy WEB oldalon helyezte el, be kell kiildeni a
WEB oldal cimét, elérésére vonatkozo adatokat.
Hibas, vagy beazonosithatatlan adatokat tartalmazo6 nevezés esetében a nevezés érvénytelen!
Hatarido: A nevezési hataridé 2018. marcius 2. A hataridé utan beérkezett palyamunkakat nem 4all
modunkban elfogadni!
A versenyen 20 év alatt barki részt vehet, azaz altalanos és kozépiskolas didkok, szakmunkés tanulok,
az els6 évfolyamra jar6 egyetemi és fOiskolai hallgatok illetve a versenyen fiatal, pl. telehdzas



programozok is indulhatnak, akik a donté indulé napjaig, azaz, 2018. marcius 22-ig a 20.
¢letéviiket még nem t61tottek be.

e A versenyre - hagyomanyosan - egy palyazatot tobb versenyz6 kozosen is készithet, ebben az esetben
a csoport minden tagjanak a nevét fel kell tiintetni a palyazatban.

A verseny forduloi:

A verseny kétfordulos. Az elsé forduld az eldzsiiri, a méasodik fordul6 a donté.

A verseny elsé forduldja (elozsiirizés).

A hataridére beérkezett palyazatokat a rendezok altal megbizott pedagogusok, szakemberek eldzstirizik.
A palyazat értékelésénél fontos szempont a program helyessége, alkalmazo6i programok esetén az
emberkozeliség, a multimédia és az internet-es programoknal a tartalom mellett a latvany.

Az el6zsiiri tagjait tolna megyei iskolakbol felkért, fiiggetlen informatika tanarok, szakemberek alkotjak.
Az elozsiirizés nyilvanos. A palyamunkak elézstirizése soran a palyamunkakat a zslri tagjai pontozzak
(0-10 pont). A pontozas Osszetevoi: jszerliség — 40%, kidolgozottsag — 30%, Osszetettség — 30%. A
palyamunkdk végsd pontszdma a zsiiritagok pontjainak 0sszegébdl képzett atlagpontszam*10. (Az igy
keletkezett pontszam 0-100 pont kozott lehet.)

Az a zsliritag, akinek az iskoldjabol nevezés érkezett, nem pontozhatja a palyamunkat!

A verseny dontdjében a legtobb pontszamot kapott palyamunkak keriilnek. Az eldzsliri dont az egyes
kategoriaknal a dontbe juttatott palyamunkak szamaro6l. Kategorianként ez minimum 3 palyamunka
(animacio, grafika, zene alkategoriaban 3-3-3) kell legyen!

A versenyt szervezd gimnazium az eldzsiirizés eredményérdl, a hatdron tali el6dontokbdl bekeriilt
versenyzokkel (A kategoridk 1.helyezettjei biztosan bekeriilnek.) kiegésziilve 2018. marcius 14-ig kiild
értesitést azoknak, akik a dontébe keriilnek. Az el nem fogadott palyazatok szerz6i is értesitést kapnak.

A dont6be jutott versenyzok maximalis szama 80 6.

A donté:

A donto idépontja: 2018. marcius 22.-23. (szombat reggeli tavozassal)

A donto helyszine: Szekszardi 1. Béla Gimnazium, 7100 Szekszard, Kadarka u. 25-27. B-épiilet
Neumann-terem.

A dontében a vajdasagi és erdélyi elddontdbdl bejuttatott versenyzok is részt vesznek. A palyamunkaik
értékelését a vajdasagi és erdélyi helyi zsiiri végzi, az eldzslirizésnél ismertetett szabalyok szerint. Az
elddontdk 1. helyezettjei automatikusan bejutnak a dontdbe, a tobbi versenyzd pontszamait 6sszefésiiljiik
¢s igy hatarozzuk meg a bejutasi limitet.

A palyamunkdk bemutatisa: A megrendezendd dontObe behivott versenyzOk a zslrinek és a
kozonségnek maximum 10 perces eldadas keretében mutatjak be programtermékiiket. A miivészetek
kategériai esetében a palyamunka készitdjének meghallgatdsatol a zsliri eltekint! Ezen kategoridk
zstirizése miivészek bevonasaval torténik. Egyéb kategoridk esetében a zstiri a terméket annak mindsége,
a bemutatas szinvonala ¢és a feltett kérdésekre adott valaszok alapjan értékeli. Az értékelés, a
palyamunkak pontozasanak Osszetevoi: Ujszeriiség — 30%, kidolgozottsag — 30%, Osszetettség — 20%,
eldadas — 20%

A donton a palyazok szamara (csoportos palyazat esetén maximum 2 f6) a rendezd gimnazium szallast
biztosit, az étkezés menza aron a résztvevok koltsége, de nem kotelezd! A versenyzok felkészitd
tanarainak (iskolanként 1 f0) szalldsa a versenyen ingyenes, az étkezés eldre foglalassal, kedvezményes,
nem kdtelezd!

A zslirizés végeztével (az Osszes palyamunka pontozolapjainak kiértékelésének végeztével) a zsliri
tinnepélyes eredményhirdetést tart. A dontd, a palyamunkdk bemutatdsa, a zsliri pontozdsa és az
eredmények nyilvanosak! A verseny eredménye kikertiil a verseny honlapjara is.



o A verseny dijazdsa: A verseny dontdjébe keriilt tanulok oklevelet, valamint (kategériajuk 1-3
helyezettjei biztosan) a verseny tamogat6i altal felajanlott értékes dijakat kapjak, amelyek zomében
informatikai (hardver és szoftver) termékek.

A versennyel kapcsolatos tovabbi informaciokat a

neumann.ibela@gmail.com e-mail cimre irt levélben, illetve
http://www.ibela.hu/neumann honlaprél lehet megkapni.

A palyazat bekiildésének a hatarideje: 2018. marcius 2.
Iskolank elérhetosége:

Szekszardi |. Béla Gimnazium, Kollégium, és Altalanos Iskola
7100 Szekszard, Kadarka u. 25-27.
telefon: 06 74 511 077
web: http://www.ibela.hu

A vajdasagi és erdélyi el6dontdk idopontjait a helyi szervezdk hatdrozzdk meg.

Szekszard, 2017. szeptember 1.

Alfoldi Istvan Dr Zsako6 Laszlo Hajos Eva
NJSzT zstiri elnok a gimnazium igazgatdja
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